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à que você é louco por aventura, prepare-se: o jogo vão ter que andar sobre um 


“Indiana Jones e a Última Cruzada” para o Master trem em movimento, escapar de 


System é aventura que não acaba mais. 


ajudar esse incrível herói a encontrar o maior de todos os Então tire os obstáculos do caminho e 


tesouros: o Santo Graal. E como aventura 


sem perigo não tem graça, juntos vocês 





indiana Jones 
e a Ultima Cruzada 


PARA USO EXCLUSIVO NO MASTER SYSTEM” 





2 MEGA 








Nele, você vai um zepellin gigante e lutar contra o relógio. 





vá voando até a loja mais próxima. Você não val querer 


ser o último nessa cruzada, vai? 





Master System 
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Em бекер di ano passado, pintava nas bancas a pri- 
meira revista brasileira de videogames. Era a ACAO GA- 
MES, uma edição especial de A Semana em Ação, da Edi- 
tora Abril. A publicação foi um sucesso tão grande que 
aqui estamos nós, na Editora Azul, com uma revista inde- 
pendente e mensal. E tudo graças a você, leitor, que elegeu 
ACAO GAMES como a sua revista nümero 1, a lider nacio- 
nal de vendas em sua área. Pra comemorar a data, esta- 
mos lançando a seção Game Cassetadas — um espaço que 
mostra o lado engraçado dos games. Outro presentão é a 


.hiperdica do jogo Sonic, the Hedgehog, um macete chocan- 


te pra vocé pintar e bordar. É isso aí, mocada: Feliz Natal, 
Ano Novo e férias (com muito videogme, claro!). 


6 Cortas 
Os leitores mandam seu recado 
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O tricampeão Ayrton Senna estará em Super Mónaco 2 
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Conheça Alien Storm e Super Volleyball 
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Totally Rad, Power Blade e mais trés jogos 
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qual é o único videogame 
portátil que tem 4096 cores, 
joga os maiores sucessos 

do Mega Drive e do 

Master System e funciona 
até no escuro? 


definição de imagem surpreendente. Game Gear 
não tem limites: funciona até no escuro, tem cabo 
adaptador para tomada comum” e para isqueiro 


de automóvel* e pode ser ligado a outro Game 


Gear”, para aumentar ainda mais a emoção. 


| Game Gear só podia ser coisa 


Y , da Tec Toy. 














MEGA IMPORTADO 

Meu Mega Drive, que é importado, 
só funciona em preto-e-branco. O pro- 
blema é do console ou dos cartuchos? 
LEANDRO B. WEGNER 
Pérola, PR 

E do console, Leandro. Seu Mega 
deve usar o sislema de cores NTSC, 
que não é “compreendido” pelos apa- 
relhos de TV brasileiros — que usam o 
sistema Pal-M. Para resolver o proble- 
ma, você tem as seguintes opções: pri- 
metra: verifique se a sua televisão não 
lem uma chavinha para a mudança de 
sistema Pal-M para NTSC. Se tiver, 
gundo: se você tiver um videocassete 
que também trabalhe com os dois sis- 
temas, ligue os cabos do Mega nas en- 
tradas de audio e vídeo do videocasse- 
te, ligando-o normalmente à TV — co- 
то se fosse assistir a uma fita, Sele- 
cione o canal auxiliar do video є ligue 
о Mega. Procedendo desta maneira, 
você fará com que o videocassete furt- 
cione como um aparelho de transcodi- 
ficacdo do NTSC para o Pal-M. Ter- 
ceira opção: compre um transcodifica- 
dor para o seu videogame ou mande 
converté-lo pra Pal-M. 
NÀO FUNCIONA 

Meu primo comprou um cartucho 
dos Simpsons, mas ele nào está fun- 
cionando no console, que é Top Game 
9000, Já no Family Computer do 
meu vizinho o jogo funcionou. O que 
está acontecendo? 
SERGIO LINDAU 
Areado, MG 

Aparentemente, Sérgio, nào hã mos 
heo para que o game não funcions, 
Verifique se a entrada para chartu- 
chos do seu console nào está com al- 
guma sujeira ou se o problema não é 


s apio йиз 


mau соліаїо no encaixe. Se em ЗОЗ 
investigações você não encontrar al- 
gum desses motivos, volte à loja em 
que você comprou o cartucho e peça 
para o vendedor trocá-lo. Leve tam- 


bém seu videogame para poder testar 
o novo cortucho na hora, 


Sou fã dos gumes deste persona- 
gem, mas não entendi direito algu- 
mas coisas sobre o game Super Mario 
World. Este novo cartucho serve no 
Phantom? Quanto niveis tem? Ele já 
chegou ao Brasil? 

FABIANO С.Е. LEAL 
Rio de Janeiro, RJ 

Super Mario World é uma aventura 
inédita do bigodudo, disponível por 
enquanto apenas para os consoles de 
16 bits da Nintendo (Super NES e Зи- 
per Famicom). Este novo cartucho não 
serve nos videogarnes de 8 bits, como o 
seu Phantom. Mas já ouvimos fofocas 
de que a Nintendo estaria trabalhan- 
do пита versão do game para & bits. 
Nada oficial, por enquanto, Super 
Mario World já está disponivel em al- 
gumas locadoras brasileiras e tem 
mais de 90 fases. E um game animal. 


Tenho um cartucho do Batman pa- 
ra o Mega Drive japonés. Para poder 
usá-lo no Mega nacional, preciso ti- 
rar a placa do game e colocá-la na 
caixa de um cartucho nacional. Será 
que com esse vaivém posso danificar 


Leme, SP 

Sem dúvida, Marcelo. À caixa do 
cartucho existe justamente para pro- 
teger a placa contra a poeira, а gor- 
dura e o suor das mãos. Manuseando 


este material a toda hora, você pode 
oxidar os contatos metálicos da placa 
ou até mesmo romper um ponto de 
solda, o que danificaria o jogo. Não 
sei se você sabe, mas alguns cortu- 
chos importados cabem no Mega na- 
cional. Basta você remover, com mut- 
to cuidado, as pontas de plástico da 
boca de encaixe do console, Tirando 
essas pontos, o bocol ficará com um 
formato mais arredondado, permitin- 
do a entrada de alguns cartuchos im- 
portados. Se isso ndo resolver o seu 
problema, procure improvisar uma 
caixa plástica para o seu cartucho ou 
tente manuseá-lo pelas bordas, com 
muto cuidado. 


Gostaria de saber quais são os 
adaptadores para o Game Boy e seus 
nomes, 

TIAGO OLIVEIRA MORITA 
Aracaju, SE 

А maioria dos acessórios do Game 
Boy são para iluminar a tela de cris- 
tal líquido. que nào emite luz. Há 
uma infinidade de modelos nos Esta- 
dos Unidos, mas talvez o mais famoso 
sem o Light Boy, um acessório com- 
posto por lente de aumento e luz que 
permite o uso do aparelho na escuri- 
dão. No Brasil, o único acessório fa- 
bricado é o Case Boy — uma espécie 
de bolsa confeccionada sob medida 
para o aparelho, que permite levá-lo a 
tiracolo e ainda protege do poeira, 
gordura е arranhões. Esse acessório 
já está à venda nas lojas Mesbla, em 
todo о país. 


Há alguma possibilidade de a Nin- 
tendo lançar o game Tartarugas Nin- 
Ja З ainda este ano? Também gosta- 
riamos de saber sua оріпійо sobre 
um problema que estamos tendo com 
o cartucho original americano das 
Tartarugas I: ele não funciona no 
console Top Game VG 8000. Seria 
problema do meu videogame ou do 
adaptador? 

JORGE PAULO FERREIRA 

Até agora só estamos sübendo de 
um provável lançamento do terceiro 
episódio das Tartarugas Ninja para o 
Super NES, de 16 bits. Segundo nos- 
sus fontes, o Jogo já saiu mo Japão, 
mas até o final de outubro (data de 
fechamento desta edição! ndo tinha- 
mos mäts informações | | 
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to. Mas fique ligado, pois assim que 
tivermos alguma notícia nós a dare- 
mos para os turtlemantacos. Quanto 
а sua segunda pergunta, achamos 
que о mais provável é que o adapta- 
dor esteja com defeito, Arranje um 
outro acessório desses e faça o teste 
com o cartucho: se funcionar, o pro- 
blema era mesmo dele. Senáo, o con- 
sole é que está com algum mistério — 
não há motivo para que um cartucho 
original americano não funcione no 
seu Top Game. As dicas que você pe- 
diu para o Tartarugas 1 virdo no 
| SOS games, OK? E Cowabunga! pa- 


ra vocé também. 
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Até Бае não consegui مس تفہ‎ 
uma dúvida quanto aos videogames 
comprados no Paraguai. Algumas 

pessoas falam que estes produtos não 
| são bons, que às vezes vêm com com- 
| ponentes trocados etc, É verdade” 
| LAURO H. BARBOSA 
Divinópolis, MG 
| Realmente, é preciso ter muito cuida- 
1 ао com produtos comprados no Para- 
guai, Lauro. Não só os videogames co- 
mo também outros aparelhos eletróni- 
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cos são, muitas vezes, falsificados ou co- 
le b asta nte inferior. Quando fi- 











COM Dn ATI LIDAD E 
та РАП дні: 4 


Рага Jogar: com os cartuchos de 
Nintendo americano, Nintendo j japo- 
nés, Bit System e Phantom System 
no console Top Game VG 9000, é pre- 


ciso usar adaptador? 


FABRICIO B. COIMBRA 


Caetanópolis, MG 


Seu videogame tem um bocal para 


а entrada de cartuchos padrão, japo- 
nés, que é de 60 pinos. Assim, ele 
aceita o uso de cartuchos Nintendo 


padrão japonés : sem a necessidade de 


adaptador. Você precisa usar este 
“acessório, porém, para Jogar com os 


cartuchos Nintendo americano, Bit 


System e Phantom System. 
; шп: BN 


1 NDECI 50 
0 que eu compro? Um Top Game. 
ou um Master System II? | 


DENILSON DOS SANTOS 
Guaratinguetá, SP ' 


Сг rand Grande Va 'arieda edad de 


дени: - Fones: (011) 531-7293º 535-5261 
E р Paulista - Fones: (011) 251-2818 *289-1058 | 
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CCE, é um он, compatível com o 








А ій و‎ ele. О Мана System IT já 
vem com | um jogo е embutido na memá- 
ria e que se chama Alex Kidd 1 Mira- 
18е Og Você а рго- 
curar conhecer bem os dois v videoga- 
ھت سا‎ им є tá? 
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O Mundodos Games nos Shoppings 
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Vocês conhecem algum truque pa- 


ra mudar de fase? Como eu faço para 


passar da sétima fase? E a combina- 
ção das chaves? 
FLAVIO R.N. SILVA 
São Paulo, SP 

Existe um truque para pular de fa- 
se, mas é daqueles que implica troca 
de cartuchos. Aviso: esta operação 
pode danificar o videogame ou о car- 
tucho. Coloque o game Super Mônaco 
GP no console, ligue e tire о cartucho 
com o aparelho ainda ligado. Em se- 
guida, encaixe o Spider Man e aperte 
o Reset. Se o trugue deu certo, você 


vai ver que na tela de opções não tem 
nada escrito. Aí você tem que mexer 
no botão Direcional para selecionar 
os modos normal, hard ete. Aperte о 
Start, deixe o Jogo começar e então 
aperte novamente o Start junto com 
os botões A, В e C. Cada vez que você 
fizer isto, pulará uma fase. Para pas- 
sar pelo King Pin, você precisa dar 
voadoras na стреса dele. Mas nào se 
esqueca de jogar teias na corrente que 
segura a garota, retardando a sua 
descida. Já a combinação das chaves, 
ё а própria bomba que pede. Coloque 
a chave da mesma cor em que está 
piscando а ogiva. 
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Gostaria de saber se existe algum 


código ou password para este jogo. 
PAULO H.B. BASTOS 


O único truque disponível é o que 
aumenta para cinco o número de vidas 
iniciais. Na fela de apresentação, 
aperte os botões A, B e Direcional para 
baixo e Start, tudo junto. Se você ouvir 
um ruído de pancada, deu certo. 


TARTARUGAS NINJA 2 (Nintendo) 
Existe outra forma de recarregar 
as energias no meio do jogo? Pode-se 
mudar de tartaruga em cada fase? 
ALEX C. NASCIMENTO 
Rio de Janeiro, RJ 
O único jeito de repor energias é 
mesmo com as (poucas) pizzas. Este 
game também não permile а troca de 





tartarugas durante seu desenrolar. 
Você tem que escolher а que lhe раге- 
ce melhor e ir com ela até o fim. 


AFTER BURNER / ASTRO WARRIOR / 
THUNDER BLADE (Master) 

Como faço para passar da fase 12 
do After Burner? E para vencer no 
game Astro Warrior? Existe mesmo 
uma seleção de fases no Thunder 
Blade? 

THIAGO M. N. COSTA 
Salvador, BA 

No primeiro caso, sua melhor defe- 
за é o ataque: destrua logo os mísseis, 
pois eles são teleguiados e é impossí- 
vel fugir deles. No Astro Warrior, 
ajuda muito usar o Rapid Fire, є 
quanto ao Thunder Blade, infeliz- 
mente não existe seleção de fases. 





SHINOBI (Master) 





Como eu faço para vencer o primei- 
ro mestre? 
VITOR JOÃO GRAMARI 
São Paulo, SP 

Você precisa ficar pulando o tempo 
todo e atirando shurikins no olho dele. 





Em Super Mario 1, qual é a dica 
para passar da fase 4-4 antes de aca- 
bar o tempo? Por que quando eu che- 
go ao final do primeiro estágio dos 
Simpsons, o chefe não aparece? Tem 
algum truque para vencer o chefe da 
fase 5-3 de Ninja Gaiden? 
FERNANDO V.S. DA SILVA 
São Paulo, SP 

Se o tempo da fase 4-4 acaba antes 
de você concluí-la, Fernando, o jeito ё 
pular os inimigos e obstáculos em vez 
de  enfrentá-los. No jogo dos 
Simpsons, o primeiro chefe só aparece 
depois que você tiver pintado todos os 
objetos roxos. Veja no canto dirvit 
marcador, onde está escrito Goal, 0 
número de objetos que você tem que 
encontrar. Na AÇÃO GAMES núme 




















/ | “MÔNICA NO CASTELO DO DRAGÃO" PARA O MASTER SYSTEM. 

М A coisa tá feia pro lado do Capitão Feio. 
A Mônica não gostou nada nada da idéia dele de poluir o mundo com seu 
Dragão Соѕри Fogo, e resolveu ensinar umas coisinhas pra ele com seu 
coelhinho 5 . Ela até deixou o Cebolinha de lado, e partiu com tudo pra 
| cima dele. Mas como todo vilão, ele espalhou um monte de obstáculos e 
| inimigos pelo caminho da nossa baixinha (oops, desculpe Mônica). Além do 
تب‎ coelhinho, ela vai encontrar muita ajuda pelo caminho, até um chuveiro para | 
— tomar banho após tanta sujeira. Venha ajudar Mónica a derrotar esse vilão no | 

jogo “Mônica no Castelo do Dragão” рага o Master System. Ele vai aplender que 

€ Amo аке a Mônica não ё blincadeila. 
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» Todos os controles iguais 
о uma máquina de рег 
Pode ser usado qualquer TV 
oté 60 com X 50 cm 
> . я Construção robusto | 
+ Acobomento em ۵ 
(vária rias в opções de cores) 
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a emoção começa aqui! 








Nos cartuchos || N+ T^ Е. В+ A* T*I* V« E vocé 
encontra os melhores e mais atuais games com lan- 
camentos simultâneos dos EUA e Japão, de 60 e 
72 pinos. 


Cartuchos INTERATIVE: pra quem curte fortes emo- 


ções. 


IND. 


IMP. 


EXP. 


REPRES. 


LTDA. 


no ferra dos videogames, 
o honorável Angelo Ishi, 
acampanhou de регіо 
uma importante visito fei- 
to à sede do Sega, em 
Tóquio. No dia 16 de ou- 
ubro passado, ninguém 
menos que o nosso Iri 
compeão de F-1, Ayrton 
Senna, esteve por là para 
осегіог sua porhcipacao 
num novo game рага eo 


Mega Drive: Super | 


Mónaco GP 2. O game 
{ега o circuito que o pilo- 
to construiu no Brasil e 
conselhos sobre piloto- 
gem gravados com sua 
própria voz Nos versões 
poro Master System е 
Game Gear, essas dis- 
cas oporecerão em le- 
gendos. O jogo terá 16 
circuitos e sera lonçado 
em morço do próximo 
ano no Jopão, nos Esto- 


"n 


dos Unidos, na Europa е 
no Brasil — simultaneo- 
mente, é claro. Acelera, 
Ayrton! 

Agora vamos falar de 
Super Famicom. Um 
gome que está dando o 
que falar no Japão é Sv- 
per Tennis World Circuit 
da Tokin House. A: 
opções de jogodo, o lem- 
po das partidas e até o 
barulho do bola são 
iguais ao do tênis de ver- 
dade. Vocé pode escolher 
entre &4 atletas diferentes 
e montor um verdadeiro 
torneio. Pode-se jogar so- 
znho ou em dupla, com 
um porceiro ou contra o 
computador. 

Ма categoria Fami- 
com, o gome noto 10 


| do momento é Metal Slo- 


der Glory, da Hal La- 
boratory. Ele tem ape- 


| nas B mega de memória 


e demorou quatro anos 
рога ser desenvolvido. O 
resullado ë um game de 
ficção cientifica que pode 
ser jogodo vários vezes 
sem enjoor. O objetivo é 
decifrar os segredos do 
metal slader, uma ormo- 
robô que cow nos moos 
do herói Tadashi. 

Вигаї é o nome do go- 
me que está fazendo su- 
cesso na categoria PC 
Engine. Coda um dos 
estógios é jogado com 
um personogem diferen- 
te, аїв que no estógio fi- 


| nal todos se juntam para 


o ойто grande desofio. 
Pora os fas do Gome 
Boy, o lance é libimarv- 
ko 2, da Takara. Ele 
conta a história de uma 
garotinha bem-humorada 
que também faz sucesso 
em desenhos animodos 
japonesas, 
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vai para segundo enr: e, 
ет terceiro, surge Bottie- 
loads, cheio de moral. | 
Agora, fique com os der rox Сумоїн 
jogos mais qui | | 
Unidos. Hu a nes Loaded 7 
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Star Wars e Star Wars | 
— The Empire Strikes 
Back são dois novos ga- 
mes para Nintendo 8 bits, 
produzidos pela JVC, os 
ga. Star Wars é a repro- 
dução fel do primeiro fil- 
me da saga Guerra nos 
| Estrelas, Gráficos chocan- 
tes, ação em todas as di- 
reções, batalhas espaciois 
е corpo а corpo fazem 
deste дате um excelente 
desafio. Segundo episó- 


| доп quarta ger ay) | | dio, com a historia de 
tão, com 16 bits, a história ss inverte: AM'ogoro, а Ec | Império Contra-Alaca, es- 
Sega tem mondo a lideronca com 2,1 milhões | fréia só em fevereiro, nos 
de Mega Drive vendido: no Japão, enquento e | EUA. А diferenço em re- 
Nintendo comercializa 1,2 milhão de Super loção ao anterior são ol- 
Famicom. Muito cosa ando мої rolor neste mer- gumas imagens digitaliza- 
| codo, pos os dos videogames ainda são novos e das dos atores do filme, 
| têm muito o que vender. i que deixom este game 
| ainda mais hot. 
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Agora na compra de um Master System II você ganha | d 
Јова com muito mais precisão os emocionantes jogos | - 
essa promoção é | P' 
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LJ ус تس اچاچ‎ ШШЕ 


INA MEMÓRIA E AGORA DÁ UMA 
'SER DE PRESENTE. 


jen Pistola Light Phaser de presente. Assim você 
le tiro do Master System. Mas seja rápido, porque 
por tempo limitado. 
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Mega Drive e do Master 
System é. | 


uma fera nos ма 8 


Do correspondente no Japão 
Angelo [shi 














1950, лів ganhava 4 a vida 
fabricando fliperam« 
e aquelas máquinas que 
locam discos nos bares, 
funcionando com moedas. 
Mal sabia o sr. Rosen que, 
15 anos depois, ele iria 
associar-se a uma fal ds 
Service Gomes Co., 
— ітропоги, “, ` Estes são alguns génio: que 
de jogas gh botam es jogos da empresa 
eletrônicos. E | == 
| 4 pão trabalham cer- 
| ca de 2 200 pessoas, 
sendo que 580 de- 
las ficam o tempo 
todo bolando jogos. 
Бина uma equipe só 
tim De para imaginar novos ga- 
m Va ` mes, outra para desenhá- 
los, outra para fazer o software, 
som, mecânica e demais partes 
dos jogos. Estes gênios ficam na 
sede da empresa, que ocupa dois 
grandes prédios em Tóquio, a ca- 
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Fachada de prédio da Sega, 




















و یھو آ em‏ 


А história da Sega começou com 
estat maquinas que tocam musica 


pital do Japão. Uma curiosidade: 
a Sega manda fabricar seus cartu- 
chos em Taiwan, Coréia e China. 
E que, nestes países, оз compo- 
nentes eletrônicos e a mão-de-o- 
bra são mais baratos. 

Os produtos da Sega são vendi- 
dos em 53 países e rendem um fa- 
turamento de 900 milhões de dó- 
lares por ano. Além de videoga- 
mes e cartuchos, a empresa fabri- 
ca arcades ultra-radicais. Outra 
atividade da Sega é a montagem e 
administração de amusement 
centers, que poderíamos traduzir 
como centros de diversão eletrôni- 
ca. São salões repletos de arcades 
е jogos, que کہ‎ japoneses frequen- 
tam para se divertir. Agora, va- 
mos conhecer com mais detalhes 
cada uma das atividades desta gi- 
gante dos videogames, 
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" Depois de algumas 
experién- 
cias com 
outros apare- 
lhos, a Sega lançou o Master Sys- 

tem, pra valer, em 1987. No Japão, 
porém, a carreira deste videogame 
só durou dois anos. A Sega parou de 
vender o Master no Japão, segundo 
sua diretoria, porque ов japoneses 
queriam algo mais sofisticado — e 
aí nasceu o Mega Drive. O outro 
motivo é que sua rival, a Nintendo, 
simplesmente tomou conta do mer- 
cado japonés, vendendo 17 milhões 






A produção de arcades é outra 
importante atividade da Sega, 
que orgulha-se em dominar a tec- 
nologia de 32 bits (a capacidade 
de processamento destas máqui- 
nas). Nessa área, a empresa tem 
produtos simplesmente radicais, 
como o R360, um simulador de 
vôo que faz o jogador girar 360 
graus. Ele está literalmente vi- 
rando a cabeça das pessoas. G- 
Loc e Rad Mobile são dois outros 
arcades de simulação que fazem 
muito sucesso no Japão. 

Agora, chocante mesmo é o Ti- 


‚ O game Sonic The Hedgehog (Mega! 
é considerado um dos maiores sucessas da empresa 





de aparelhos (enquanto a Sega ven- 
deu 1,8 milhão). O Master System é 
hoje mais comercializado no Brasil 
(450 mil consoles até agora), nos 
países europeus e também no Mé- 
xico, Panamá, Venezuela, Chile е 
Colômbia. Já foram desenvolvidos 


150 jogos para este console até ago- 


lançado um console de 16 bits já em 
outubro de 1988, ou seja, dois anos 
antes da arquiinimiga Nintendo. 
Até agora foram vendidos 3,65 mi- 
lhões de Megas em todo o mundo 
(só nos Estados Unidos existem zs 
milhão). O mais novo vid 
Sega é o portátil Game Gear red 
do no Japão em outubro de 19 
fabricante gosta mesmo de Z 
lancar produtos em ped СЕ 
didas 400 ml ua E i 





























me Traveler, primeira máquina 
de jogos que utiliza imagens holo- 


gráficas. Cenas de atores reais 


gravadas em disco laser são re- 
produzidas em trés dimensões 
dentro do visor deste aparelho 
muito louco, que dá a sensação de 
se estar manipulando gente em 
miniatura. O objetivo é realizar 
uma viagem no tempo, que vai 
desde a pré-história ao mais lon- 
gínquo futuro para resgatar a 
princesa Kaira. 

Todas essas e muitas outras 
máquinas criadas pela Sega estão 
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reunidas nos amusement centers 
(centros de diversão) que existem 
em várias partes do Japão. А em- 
presa é diretamente responsável 
por 180 deles e divide com outras 
empresas a tarefa de cuidar de 
outros 100, naquele país, Estes 
centros de diversão são verdadei- 

ros paraísos, onde as pessoas po- 
dem passar o dia inteiro jogando 
com as máquinas hiperavança- 
das. Já pensou? 








Tera Drive: uma mistura de PC com Mega Drive 


O ano de 1991 foi de muitas novida- 
des para a Sega. Em maio, ela lan- 
cou, junto com a IBM, um produto que 
mistura computador com videogame: 
é o Tera Drive, micro PC com um Me- 
ga Drive embutido. Uma das vanta- 
gens é que ele permite ser usado por 

duas pessoas ao mesmo tempo. 
Uma delas pode jogar seu game pre- 
dileto, enquanto a cutra faz um traba- 
lho de escola, por exemplo. Através 
de um software chamado Puzzle Cons- 
truction, o usuário deste equipamento 
pode até criar um game usando sua 
imaginação. 

Outro fato que agitou muito о 
mundo dos videogames foi û anún- 
cio do lançamento-do Mega CD, um 
acessório para o Mega Drive que 








Coli: e‏ مو ہے 
la о seu game‏ 
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utiliza jogos gravados em Compact 
Disc Laser. O aparelho começa a ser 
oficialmente vendido agora, em de- 
zembro, no Japão. 

Entre seus primeiros jogos está 
Wakusel Woodstock, game com seis 
extraterrestres — um mais doido que 
o outro — que formam uma banda. À 
Sega classificou esie jogo como uma 
aventura musical, feita para tirar o 
máximo provelio dos recursos do 
equipamento e popularizá-lo, é claro. 

ma | 


q - s a 


q m. | 
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Tenka Fube, basesdo na época em 
que o Japão tinha feudos, principes e 
castelos; e Ernest Evans, outro game 
de ação em que à forte são os movi- 
mentos do personagem. 





Wakusei Woodstock é um game musical em CD 


Outros titulos que estão sendo lan- 
cados este més em CD: 
Lunar, The Silver 
Star, game de 
ação com quali- 4 
dade gráfica de и 
desenho = 







animado; 
I 
Wi ا ا‎ ld 












Sao mais de ЗО titulos de jogos em softwares compatíveis com IBM РС. Toda sua emoção ainda é pouco. 





Brincar com software 7 
é coisa de gente grande, = کک‎ 
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Sao Paulo « Brasoftware Shoppings Morumbi e Ibirapuera «Lojas Fotóptica* Lojas Mesbla « Microplus Av. Paulista, 2073 - Conjunto Nacio- 
nal ٭‎ Computer Express В Tapés, 248 + Mr. Byte Al. dos Nhambiquaras, 1020 + Só Software R. Pe. João Manuel, 730 * Zero Informática 
Av. Itacira, 742 * São Bernardo do Campo * Microtraining Shopping São Bernardo + Ribeirão Preto * КМС R. Eliseu Guilherme, 114 = 
Rio de Janeiro * Lojas Mesbla* Só Software Praia de Botafogo, 228 = Brasilia +» Cygni SCLS, 303 Bloco A Loja 27 + Lojas Mesbla = 
Só Software SRTS, Qd. 701 Bloco 244 con). E. 70 + Belo Horizonte * R2V2 Ay. Bernardo Monteiro, 1450 * Lojas Mesbla* Porto Alegre = 
Digimer R. Cel. Vicente, 459 » Var R. Pe. Chagas, 66 * Recife = Moura Av. Visconde de Albuquerque, 297 * Piauí * Jet В. Porto, 890 = 
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РС seus amigos que foram transformados em robôs 
ЧІВ porum cientista malvado. 

NE você vai acompanhá-lo com movimentos que 

3 ۷0۵ nunca viu em outro videogame: pulando, 

bN À correndo, fazendo loopings malucos, com 

MY | muitos inimigos pelo caminho. Tudo isso 

acompanhado por uma música incrível para 


Superveloz, supercolorido, super... Ж 
Sonic! O jogo de maior sucesso para Ж d 

Mega Drive no mundo inteiro ٦ 
chegando com tudo no Brasil. à A, 
Por essa você não esperava: um porco-espinho - 

supersônico, que viaja com supervelocidade num | 
cenário em tereira dimensão, tentando salvar * 
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dar ainda mais emoção. 

Tem até computadores onde Sonic ganha anéis 
que dão pontos, escudos protetores, velocidade МР 
extra e até vidas. 
Sonic é demais. Nem você nem seu Mega Drive W 
jamais viram nada tão rápido e alucinante. E nem vão 
ver, se você continuar aí parado. | 





GUÉM CONSEGUE DETER. | 
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É SUPER. É DA TEC TOY. 





































































| = compativel com Phantom مہ‎ - * compativel com Аіагі/бетілі/ 
پان‎ шы кин г 1 З 
* compativel com Bil Sysh * compatível com Master System 
سس‎ emp tom Phantom. Тор Game 
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0 curso do manche é mais longo, por 
isso a resposta é um pouco mais lenta 
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J 
a fa : t 
No  + tem uma missão qua- 
se impossível: chegar 
x uo chefão da ultima 
fase. Nesta luta contra os vi- 
lies que infestam os games, 





seu unico aliado ë o povstick. 


Você depende dele para mos- 
ігаг sun habilidade e estrate- 
gia diante de infernais perigos, 


Mas sera que o controle que 
acompanha seu console é o 
mais adequado йо seu estilo de 


puro? Não esfole demais seus 


dedos. Existem vários modelos 
que são vendidos separada- 
mente e até jovsticks originais 
cle outros consoles ци" podem 
Surg conectados nio Ll, 


Os pilotos da AÇÃO GAMES 
testuram os controles nacionais 
e importados que estão disponi- 
veis em lojas e locadoras. Chris- 
tian, loia, Marcelo, Ricardo e 
Rodrigo analisaram o desempe- 
nho dos jovsticks em jogos de 
ação, aventura e pilotagem. 
Confira os resultados. 
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aon روس‎ mas se o joystick não | 
 estiver bem eg розп око 





"Tem controles muito fáceis 

de usar. É átimo para todos 

os jogos, sem exceção.” 
CHRISTIAN 


“Dois jogadores podem 
participar ao mesmo tempo 

` de um game para um 

“jogador. [Issa pode ajudar 

| ou atrapalhar, сере 

| dos jogadores. „ | maspara QE wo Ae 
No geral, é E», | mãos grandes = — | IOIO 
o joystick j B lam e Art sw | 
é ótimo, | RI ИЙИНДЕ تو‎ E 
supera CHRISTIAN. Parece que vocé está no 


T Epod eus аг" Turt 20 | 
пеон z үр сайд Ded RODRIGO š 























TROCA-TROCA DE JOYSTICKS 


Alguns videogames possuem joysticks compatíveis com consoles de 
outros fabricantes. Neste quadro, você vai se ligar nas principais caracteristicas de cada 
modelo e nas combinações possíveis com outros aparelhos. Quem sabe se não é uma 
troca de joystick que está faltando para você ficar ainda mais fera? 






Parecido som o ави do пано 
Nintendo americane, porém com um de- 
destino, P que o fioasi da نووا‎ ds omi- 


| posições: 
no manche e na base (para o саво de você 
usá-lo como um joystick comum). Só que 
o botão Turbo fica na parte de baixo e 
| para usá-lo você tem que virar o acessó- 
rio de ponta-cabeça. Compatível com 

| иаа TIME, Бор Come m РИ Чыр 


Eén о Mc de شر‎ 
aus CON lanos рин о рее viseu 
Nintendo. аа 


deste final de ano, tem formas arredon- 
dadas e as funções Start'Pause, Select е ч | 49 " _ linh 

Turbo. Compatível com os consoles Top | 3 E 0 joysticks Quick 
Game anteriores, Phantom, Hi Top Game fay, shot é exportada 
e Dynavision. dos Estados Unidos pa- 





E ФУ ; га о mundo inteiro. A 

| É o mais simples de todos оз joysticks, E Bondwell, fabricante destes 
não incorpora as funções Start e Se- ate acessórios radicais, ja vendeu 
pa estão no console). Também não Ç mais de 25 milhões de unidades. Pra 


tem botão Turbo ou Auto-Fire nem é 


پٹ 
alegria geral da galera. não são apenas‏ £3 | 


os videogames Master System que pos- 
mem û privilegio de usa-los: а Bondwell fa. 
brica também modelos compativeis com Ata- 





гі, Amiga, MSX е Amstrad. Nestas outras ver- 
ses, porém, os joysticks não estão sendo re. 
gularmente importados pelo Brasil. 
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Qual é o seu jogo preferido? 

A partir deste numero, а АСАО GAMES qanha uma novo seção 
рага você participar. ТОР ТЕМ vai trazer o ranking dos dex 
gomes prediletos de moçado que scompenho o revisto todo més. 
Da ита olhado no ranking do més de novembro: 





Agora, preencho o cupom abaixo com o nome do jogo, o modelo 
do seu console e seus dodos pessoais. Ма hora de mandar o 
сорот, não esquera de escrever о nome de seção no envelope. 
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SELECT 


LANÇAMENTOS NACIONAIS — MASTER STSTEM 


MÔNICA NO CASTELO 
DO DRAGÃO 

Mónica virou videogame. Пе- 
pois de um ano de trabalho, a Tec 
Toy lança o primeiro cartucho 
com um personagem brasileiro. 

Em sua primeira aventura, a 
baixinha dentuça não divide a 
briga com ninguém. 

Mônica vai enfrentar, sozinha, 
um exército de monstros coman- 
dado pelo Capitão Feio. 

О rei da sujeira quer deixar o 
mundo sujo e poluído. Seus alia- 
dos armaram um ataque surpresa 
e infestaram o mundo. Para ven- 
cer os sujos e o dragão Cospe Fo- 
go, o braço direito do Capitão | | = 
Feio, a garota conta com seu inse- س‎ TEN O فلا‎ três tipos de lojas que vendem botas, 
parável coelhinho Sansão. Se fra- |" mU armaduras, escudos e mágicas 
cassar, Mônica vira um monstro سے‎ айнадан - 
de sujeira. 

final de cada fase 


No meio do caminho, Mónica pode parar um 


Depois da versão do Mega Dri- 
ve, chega para o Master a conti- 
nuação da saga de Shinobi. 

Conhecido lá fora como Shadow É x W! 
Dancer, The Secret of Shinobi traz : Ë P» Y 
mais uma aventura de Joe Musa- - -— 
shi. E uma novidade, Agora ele —— - - T" E 
tem um companheiro: um pastor ПЕЕ B. 7 | | مات‎ 
alemão branco treinado para li- > = ) A | | | 054: 

Os fas de ninja não podem per. H K. یں‎ u ГТ Fš iar 
der essa. O game garante muita PT - UML 
diversão e desafio. یں‎ E و ہو‎ 57) ERRO oe E و‎ 


quidar com qualquer adversário. | 


Para o ninja dar um salto mais alto, aperte o 
botão 2 e a Direcional para cima 








tesouro sagrado: o Santo | |. О game não segue a história do 
Indiana Jones passa por seis ہہ‎ зони Indiana apare- 


nas, andar sobre um trem em mo- ` Indy mais se parece com o Tarzan, 
л i escapar de um dirigivel, pela quantida де cipós que ele | 
Hera Da оо: tem que pegar. Mas o maior деѓеі. 
Seu pai é ferido e sua única es- to do jogo é não ter sons, só ruídos. 
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Os Mini Games da Tec Toy 
são superdivertidos, e tem 
grande variedade de 
titulos: 33 diferentes, 
sendo 16 da Série Master 
e 4 da Série Sport. Todos 








cheios de aventuras, com 
várias fases de jogo e um 
monte de sons incriveis. 
E como tudo isso cabe no 
seu bolso, você joga onde 
quiser. 

Não é o máximo? 





O máximo em Mini Game 

























ALIEN STORM 

А Tec Toy lança em janeiro a 
versão para o Mega deste arcade 
famoso. Em Alien Storm, alienige- 
nas invadem a Terra e só três pes- 
soas podem salvá-la: um homem, 
uma mulher e um robó. 

Cada um deles tem um estilo es- 
pecial de ataque. Escolha aquele 
que mais se aproxima de seu espí- 
rito de luta. Há poucas espécies 
de alienígenas, mas eles são em 
número considerável. 

Û cartucho reúne cenas de alta 
velocidade, tiros e ação; mas os 
gráficos poderiam ser melhores. 
As telas mais elaboradas estão 
nas fases de bônus. 
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| E 

| | Para pegar — nat ہے‎ de E mire 

| и de ener | | sua arma Sobre 25 recompensas e puxe-as pa- 
GRAFICU | SOM | DESAFIO | ra o rodapé da tela 


Chega a primeira versáo do vó- 
lei para o Mega Drive. Atacantes 
e levantadores de oito países es- 
peram suas coordenadas, Enfren- 
te o computador ou chame a tur- 
ma para organizar um grande 
campeonato. 

Cortadas, bloqueios e saques 
são movimentos que podem ser 
bem explorados, mas os gráficos 
acabam com a graça do jogo. Su- 
per Volleyball parece mais um 
cartucho de Master, porque não é 
30. É divertido no começo, mas & 
perspectiva bidimensional torna 
o jogo repetitivo e fácil. Vamos 
ver se o Mega ganha uma versão 
mais decente deste esporie que 
conquistou a garotada brasileira. 


lavanta noves saqueo e cortadas: Testo vision 











Totalmente Radical. Neste su- 
pergame você é um adolescente 
californiano descolado que sai em 
missão de salvamento de uma 
amiga. Suas armas são os poderes 
mágicos ganhos de um mago em 
um parque de diversões. Você po- 
de se transformar em águia, peixe 
ou leão, de acordo com a necessi- 
dade de cada fase do jogo. Para 
isso, aperte Start e use o Direcio- 
nal, localizando a magia a ser uti- 
lizada. Aperte o botão B, volte pa- 
ra a ação e torne a digitar o botão 
B. Prepare-se para um jogo cho- 
cante e cheio de emoções. 


۷ 









Jogos de esporte nunca foram 
ponto alto do sistema Nintendo. 
De todo jeito, dá para se divertir, 
sozinho ou com um camarada, 
numa disputa de basquete com os 
Harlen Globetrotters. Eles são o 
mais famoso time de basquete 
profissional dos EUA. Pode-se es- 
colher as equipes e coordenar 


GRAFICO 
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Quando no fim da vida, recupere energia usan- 
do a magia des corações. 0 cheio restabelece 
toda sua energia, mas lho extrai quatro barras 
de magia 







Fique no canto direito do degrau de baixo, pa- 
ra se proteger & detonar o monstro CDF 


uma pequena variedade de joga- 
das. O inconveniente é que a ima- 
gem, às vezes, perde um pouco a 
definição pelo excesso de intor- 
mação simultânea na tela. 
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Para tirar а bola do adversário, chegue per- 
to e pressione os botões À е B 
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Jogo de guerra emocionante, 
cheio de ação. Você pode jogar 
sozinho ou com um parceiro e es- М. | 

, эйр la, ве "s bo vel Ser jugar ہزیر‎ Cn e ыйын: سور مک‎ eb аи аміно ба plos singen 
| varão você a enfrentar e derrotar Ele є mais poderoso e tem major mobilidade о solo 
es supermáquinas de guerra do 
fim de cada fase. Silkworm é um 
jogo muito divertido e não preci- 
за de estratégias mirabolantes, 
Perfeito para quem não tem pa- 
ciência com decorebas. 
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Mais um jogo de aventura de | | ft unis 
primeira. O herói usa bumeran- | s c Y є, 
gues, que podem se multiplicar, 

para acabar com a raca de agen- 
tes inimigos e armamentos ultra- 
sofisticados em sua missão de 
destruir um maligno computador 
vilão. Ande por cenários bem va- 
riados e cheios de plataformas e 
escadas, Se você sofre de verti- 
gem, tome cuidado. 








Desça а primeira escada do setor 3 e pegue а Apertande о Pause, سو ہس‎ ds ہے‎ Pegue com seu aliado um cartão que vai aju- 
armadura, Ela o protegerá na dura batalha по айо do video. Selecione aumento de energia dá-lo a desarma o computador 
ou bomba, de acordo com sua necessidade 


О jogo começa com o agente se- 
creto dirigindo em alta velocidade, 
atirando em tudo que vé pela frente 
e recolhendo moedas. Logo depois, 
esse game se transforma em algo 
muito parecido com o Batman. Vo- 
cê vai perambular por construções 
e atirar nos inimigos — feiticeiros e че Dh uos AMNES: سے‎ 
lutadores orientais que também ha- ME | کے‎ ; so DESAFIO 
hitam os subterrâneos. Maira. zi ra d | | E AIh | 
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Use o revólver para destruir o vilão no final da 
das vigas 
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Ha primeira fase, tremores criam pequenos 
montinhos no terreno e atrapalham muito a vi- 


























Para ultrapassar estes fomos de lava, a ma- 
nha é usar o salto duplo. Aperte duas vezes 
seguidas o botão de pulo 
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Na passagem pelo mar, voce só pode saltar os 
obstáculos pulando fora da jangada. Espere a 
onda atingir о ponto mais alto 8 salta 


Na lase das torres. não perca tempo pegando 
dinheiro Qu abrindo arcas. 0s morcegos vao se 
juntar em você e sera dificil livrar-se deles 
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Joe Musashi volta a Nova York. 

Ele deve perseguir as legiões do Lagarto 
para cumprir uma promessa: vingar 

a morte de um amigo. 


Piloto: Rodrigo Rocco de Oliveira 


ویج = - 


No estágio 1-2, esteja preparado para surpre- 
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Drible as armas. Depois, dé (гёз tiros; os ad- 
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MANHA - Sem power ор, você precisa dar dois 
golpes de espada em cada ninja 
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MANHA - Se estiver faltando alquem, a palavra 
“SAVE” pisca no centro da tela 


Desvie das maos e agache para os braços não 
atingiram você. Centro vital: boca 
































ULTRAMAN 

Ав mais novas gerações de gamema- 
níacos talvez não conheçam Ultraman, 
um antigo herói de seriados japoneses 
para а TV. Nos filmes, o personagem 
sempre tinha de enfrentar um gigan- 
tesco monstro que ameaçava à segu- 
rança do país. E o game nada mais é 
do que uma fiel reprodução dos desa- 
fios de Ultraman, que luta com dez ini- 
migos enormes. O jogador tem um tem- 
po determinado para botar o adversá- 
rio a nocaute, podendo usar uma gran- 
de variação de golpes. Ов cenários não 
são lá muito elaborados, e a música 
também não é o ponto forte do jogo. 


Mas Uliraman interessa pela diversi- 
dade de movimentos praticada pelos 
personagens. Para quem gosta de pan: 
cada pura, este é um game onde se po- 
de buscar combinações de golpes cada 
vez mais eficientes e tempos cada vez 
menores para derrubar os inimigos. 


























Alguns monstros são pra la de esquisitos. Este 
aquí duplica-se de ver em quando. Pegue о bi. 
cho ë jogue-o para tras, passando-o por cima 
de voce 














Este adversario gruda ño Ultraman ë suga 
toda à sua energia. Para livrar-se dele, 
ü preciso movimentar-se o tempo tada 


Chutes tambem são eficientes. Contra este 
adversario, por esemplo, estes golpes dão 
bons resultados 
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Emas de todas as cores surgem do nada entre 
es andares do elevador 










Mais um aliado do Lagarto te aguarda na ca- 
beça da Estátua da Liberdade. Quando ele lan- 


car a serra, pule e acerte shurikins nele 


2 
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Quando a cabeça do boss começa a sair do 
corpo, esconda-se debaixo da coluna e espe- 
re а rajada de fogo para acertar seu centro 
brilhante 


o РР — _ —‏ کے 


- SE transtormam automaticamente em espada 
- по confronto com os vilões, você sempre te- 
ra shurikins 
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ka : | 
Mate todos os ninjas que saltam das colunas 
antes que eles cheguem muito perto de você 


igum 
- Com shurikins, vocé não pode usar а espada 
na hora que quiser, sé quando estiver bem 
perto do inimigo. As vezes, pode ser tarde 
demais 
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Veja O que você deve lazer para 
| acessar o edit mode (modo de edição) 
| do Sonic. 


| Durante а tela de apresentacá 
pressione esta sequência: para pid 


| botão C, para baixo, C, esquerda, C, di- 


reita, Start, e deixe o bolão À apertado. 

Se você fez tudo direitinho, vai ouvir 
um som característico, e a primeira le- 
| la do jogo terá uma pequena dileren- 


ça. No canto superior esquerdo da te- 
la, a palavra Score vai aparecer sem a 
vogal “e” e várias coordenadas com 
letras e nümeros. 

Al use os bolões para transiormar с 
Sonic e criar novos cenários: 
botão A — mostra as formas que o Sonic 

pode ter em cada fase 
botão B — seleciona a forma do Sonic 
bolão C — copia a forma que você 
escolheu 
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Áo WS M RATE: 
ЗА PASSOU PUR ESTA TELA? 
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bi al oleo ça Y reg s, além dos jogos exclusivos da FUTEBOL. Um jogo especialmente 

emocionantes desafios com LMAR: Futebol, Volleyball, oo ei Ши: ners طض‎ 

HI-TOP GAME. O vídeo-game Double Strike, F-15, Pyramid, Tiles of Tate, 

TURBO que pene so اسب‎ Impossible Mission Il e Dudes. - VOLLEYBALL Umi emocionante pars 
HI-TOP GAME. MAIS UMA GRANDE JOGADA de volleyball na praia, com céu azul, mar e 
DA MILMAR. muita diversão. 


(K) milmar 
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TODOS OS JOGOS ОА МІ МАА SÃO LICE! 
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سے 
і = ж E‏ 
Ер = 1‏ | == 
чү гл М - =‏ 
—Y TY YTA ] | ENE‏ = 
سب sá — EI а‏ : — 
EA AE AHAHHH ESE ЕЕ‏ 
РЕ ma occum rad = - = ЕЕЕ К Е Ro = —p === | Бане‏ 
"г =< LL AE A A EAR ЗЕ‏ 
P Y - == AMA = ALA =‏ = = 
سے p M-w- mmm‏ = اس = == = سے = = == = سے 
ыза B ES ۹۹۹۹ L—‏ 3۲ 3۲ = 
à a= =‏ سے == — E‏ — = = 
Ec que E = = am r= = pL pum‏ 
Е = ۴3 -‏ 
x p - a‏ = 
ہے AREA‏ 
= = = 
into Anda o És [е [а‏ ^ 
p Es‏ 
"Ew‏ 
Р - j‏ 
a =‏ 
E‏ 
|« سے 
aT FT ut.‏ 
à -‏ = خر ۴ E‏ 
ai E EET a= й = "Et‏ 
a =. E a‏ 
o $95‏ 
E i ы T an же | —-‏ 4 
d j ES i Я | r = — 1‏ 
Ж =| Wm. , | Na‏ =“ 
zi а me =‏ 
LN mm tu +‏ 
| =„ 
a ~~‏ 





de | 





Vesta aventura, Alex Kidd dev: 
achar um mapa, pular 
de asa-delta, atravessar 
florestas e subornar guardas, 
para jogar fliperama. Nosso 
piloto Ricardo Samezima 
Souza dá as dicas para voce 
não perder tempo e pegar o | 
fliperama aberto 





Terceiro Andar 
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STRIDER é o máximo: são 8 mega de memória que vão para exterminar 05 ditadores maldosos que querem dominar 
duplicar a emoção е a aventura no seu Mega Drive. Não é o mundo. Entre muitos socos e pontapés, você val atravessar 
à toa que ele ganhou os prêmios ‘Best Video Game fortalezas, montanhas da Sibéria e selvas perigosas, 

of the Year’ e “Best Graphics in a Video Game’ da revista enfrentando andróides, cachorros assassinos e até amazonas! 
Eletronic Ee Monthly nos Estados Unidos. Nessa Então prepare-se, porque além de músculos você vai 
história, você é um agente especial bem == ===> precisar de muita cabeça para vencer 
no meio do rini russo, designado + ^ essa aventura inesquecível. 


STRIDER TEM 8 ма A DE MEMÓRIA. 
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Sempre que encontrar um banco de areia co- 
mo este, vasculhe-a com a cauda. Neste aqui, 
tem uma concha escondida que será muito útil 
para dar um chega pra lá nos peixões 
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fuce toda a área‏ گوس a cade Ox‏ دیو 
até aparecer um cachimbinho. Ele dá pontos‏ 





0 chefe fe desta fase é um mal-encarado tuba- 
a vencé-lo, basta aprisionar os peixes 
nadam ali por perto e joga-los contra 


| او یو می ا‎ 
bord, سادا‎ voutdo sb eana کستھا‎ 
na arca. pda merdas ndo od 


Para vencer as тогбіаз, а estratégia é jogar 














TAET lado‏ شر شش پا 
[aceite este conselho, você vai precisar), jo-‏ 
gue-a sobre a plataforma de gelo, pule para o‏ 

tado direito е pegue novamente a concha 


_ UNDERSEA VOLCANO 





le بت سی‎ Ge کچھ‎ i چو مر سی‎ 
olhinhos atentos, cuidado: estes olhos são de 
um peixão escondido que está louco para fa- 

тег NHOC em Ariel 





Você chegou a outro temível chefe, Os ca- 
nhões do navio afundado soltam peixes: pe- 
 gue-os, faça bolhinhas com elos a jogue-os 
an pe 2 e чот 





КЫЛА Б CASTLE 















O chefe desta tasa é um ledo-marinho, que 
quando chega perto da borda da plataforma, 
pode ser acertado com croquetes de peixes. 
Experimente 


Md شر‎ айын нараак مجن مہو‎ 
para pegar a vidinha 1а embaixo 
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TIGER HELI 
Para conseguir o Continue, aperte os botões À e B, jun- 

tos, até о jogo reiniciar. Os comandos devem ser dados 

na tela do Game Over е só funcionam para os cartuchos 

padrão japonés. 

UBIRATAN MUNIZ DA SILVA 

Brasília, DF 


SUPER PITFALL 

Se você quiser falurar umas vidinhas extras, Гаса o se- 
| guinte: ao encontrar um sapo sozinho, elimine-o com um 
| tiro e volte para trásna tela, até aquele pedaço onde você 
| “encontrou o sapo, desaparecer. Em seguida, vá de novo 
| para frente e você verá o sapo lá de novo. Repita esta 
| operação até ganhar uma vida. 


SUPER MARIO 2 


Achei um truquinho neste jogo. Na tela 3-1, jogue seu | 
personagem na cachoeira e você achará uma porta. En- | 
tre, pegue a poção ә jogue-a em cima do vaso. Você vai 


sair na fase 5-1. | 
ROBSON FELIX DA SILVA 
São Paulo, SP 


ABADOX 

Ai vai um truque para seleção de fases que funciona 
| nos cartuchos originais americanos. Na tela de apresenta- 
| ção, aperte o Start. Com este comando, aparecerá uma 
tela com as informações de copyright do game (Licensed 
by Nintendo etc.). Agora, dê a sequência de comandos es- 
querda, para cima, direita, para baixo, para cima, direita, 
| esquerda e para baixo. Surgirá uma tela especial para se- 

legáo de estágio. 








GAUNTLET 
Use estes códigos para o último nivel do jogo: 


Deusa: HHP-F00-W64 
Mago: HPH-600-WCO 








JACKIE CHAN 

Nos cartuchos originais americanos, há um truque para 
fazer a seleção de fase. Durante а tela de apresentação, 
aperte para cima, para cima, para baixo, para baixo, para 








| Cima, para baixo, B e A no controle 2. 


SUPER MARIO 3 

Além das P-Wings encontradas normalmente durante о 
jogo, existem outras que poderão ser pegas, desde que 
Mario colete um certo número de moedas em determina- 
das fases. Veja na tabelinha as fases em que isso aconte- 
ce e quantas moedas é preciso pegar. Em outras fases, 
Seu prémio será uma áncora que serve para brecar aque- 
le navio que fica mudando de lugar no mapa dos mundos 


e atrapalha sua vida. 








Bart Simpson's Escape from the Camp Deadly 


Depois dos fliperamas e conso- 
les Nintendo 8 bits, é a vez do Ga- 
me Boy ganhar sua aventura com 
o terrível Bart Simpson. Recém- 
lançado nos States, este game tem 
uma história completamente dife- 
rente das outras versões. Bart e 
Lisa são enviados para uma coló- 
nia de férias, onde nem tudo é di- 
versão: aliás, não é mesmo. Os es- 
portes praticados lá são do tipo 
hard: escaladas em montanhas, 


captura de bandeira e outras coi- 


ТОР secre 






Mickey Mouse in the 
Castle of Illusion 


sinhas leves. À colônia mais pare- 
ce um campo de concentração na- 
zista, e ainda tem uns monitores 
muito pentelhos. Bart e Lisa re- 
solvem fugir deste inferno, e aí 
comecam as aventuras. O garoto 
conta com os famosos superpulos, 
um bumerangue e... cusparadas 
(pega leve, Bart...). Dica: Lisa apa- 
rece em alguns momentos do jogo 
para ajudar Bart. Nào jogue o bu- 
merangue ou cusparadas em dire- 
ção a ela senão dá galho. 
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MANIAC MANSION 


Neste jogo da Lucas Film, que também 
tem uma versão para os videogames Nin- 
tendo, você voi se aventurar пото casa 
muito louco. Seu objetivo é resgotor 
Sandy, а namorada do herói Dave, que 
foi raptado pelo destrambelhado dentisto 
Dr. Tentáculo. Acontece que um meteoro 
caiu ao lado da саза, e tudo lá ficou mui- 
to esquisito. Antes de resgotor Sondy, 
portanto, é preciso desligar o gerador de 
lorca do mansão рого que elo não explo- 
da. Além de Dave, você comandara mais 
dois personagens à sua estolha. Michael, | 
a fotégralo, e Bernard, о estudam : CDF, 
são dues boas opções para chegor mais 
facilmente oo final desta “adventure”. 
Game и ig não requer o uso de 


fera é Finjin Smith. Lembre-se de escalá- Jos para es 
mais dificeis. Password para o último jogo: SUNDEVIL. 


Não tenha a moral de começar logo pelas missões. O | 
melhor é treinar até ficar preparado para encarar este jogo. 


“DICAS DEV. SCHULTZ ` 








Estamos mo século 21. Nova lorque foi 
mvadida por seret alienigenas, e cabe a vo- 
vê combaté-los o bordo de sua nave inter ہے‎ PA 
galactica, Neste jogo de orto fases, da Com- m c 
pile, feito para rodar ст MSX 2.0, é fundo- ~~ “E — di * <A E Ee d ы 


SN 1 


mental о bos escolha de armas. No final | | «2, ч, 10, =, b i "Um E 
de сафа estagio, existe um chefe muito fer- ч i P АЖ ЦА а= A. 3 
redo рага enfrentar — ele enche o telo de | ТРЕ" 
bombas, tiros е rolos loser. Este game tem — ar REM 
três discos: û numero O é o de demonstra- жк Es - TE Re EE 
são; о | tem аз quatro primeiros foses; eo =. = a1 moy Желең Жа 
1 contém û restante, Dita: рого atessar A 
qualquer fate, coloque о disto 2 по micro. "x 

Com а teda Select pressionado, estolha - 4 
uma фаз fases utilizando as setas, Caso te- у 

nha escolhido uma dos primeiras, troque о 
disco antes de confirmar. 2 
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Instalamos sua lota, trelnamos 


Quem foi o primeira... na certa 


sabe mais! 


